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9:00 Anna Maria Ladu (Masterarbeit) 

Digging into virtuality. Eine Virtual-Reality-Umgebung auf der Grundlage 

archäologischer Daten aus Koumasa. 

9:35 Benjamin van der Starre (Masterarbeit) 

The Palace of Pylos – Procedural Geometry Node-Based Reconstructions 

10:10 Susanne Bosche und Elisabeth Günther (Forschungsprojekt) 

Möglichkeiten der Digitalisierung von Gefäßoberflächen rotfiguriger Keramik 

10:45  Kaffeepause 

11:05 Laura Feldmann (Forschungsprojekt) 

Biologische Anthropologie, eine wirklich kurze Einführung 

11:40 Julia Kretschmer (Forschungsprojekt) 

‚Der Schiffbauer hat mich geweiht‘: Handwerker und die Frage nach der 

literacy im archaischen und klassischen Griechenland 

12:15  Mittagspause 

13:15 Simon Laibe (Masterarbeit) 

Herakles als Magnet des Ungewöhnlichen 

13:50  Lea Schmidt (Masterarbeit) 

Peripherie römischer Städte 

14:25  Kaffeepause 

14:45 Stephan Westphalen (Forschungsprojekt) 

Überlegungen zur Rekonstruktion der ‚Tempelkirche‘ in 

Diokaisareia/Uzuncaburç 

15:20 Tabea M. Sommer (Bachelorarbeit) 

Wie ist das Mittelschiffmosaik in die frühchristliche Basilika von Doliche 

eingebettet? Eine kunsthistorische Einschätzung 

 

 

 


